V lese je 10 Mytin vymezenych provazem s polomérem 1m. V kazdém z nich jsou vlajky, od kazdé
barvy jedna. Mytina se obsazuje umisténim tymové vlajky do vlajkodrzaku. Kazdy hra¢ ma za
pasem Satek, pokud mu ho vezmou musi se vratit na PoCateéni Mytinu a pockat na oZiveni.
OzZiveni se odehrava kazdou minutu.

Postava Kohouta piskanim ur€uje denni dobu. Skupiny bojuji pouze ve dne, proto po jeho
ukonéeni se musi vratit na Po¢ateéni Mytinu (jeden ¢len zUstane na obsazené Myting, aby se
vyhodnotilo, kdo ji vlastni).

Kazda skupina hraje za jednu z frakci. Kazda frakce dostava body jinym zptsobem.

Markyza z Kocourkova

Zacina den o néco dfive nez ostatni a ma moznost obsadit vSechny Mytiny. Za obsazenou
Mytinu dostanou 2 body, pokud Mytinu ale obsadili i minuly den ziskavaji body 3.

(34 bodu pri 2 mytinach na kolo)

Rody Orliho hnizda

Za kazdou obsazenou Mytinu dostavaji na konci dne 3 body. Pokud, ale pfisti den neobsadi
stejny nebo vétsi pocet Mytin jako ten minuly nedostanou Zadny.

(36 bodu pri 2 mytinach na kolo)

Lesni aliance

Za kazdou obsazenou Mytinu dostavaji na konci dne 1 bod. Pokud, ale pfisti den obsadi
stejnou Mytinu dostanou za néj dvojnasobek bodl nez den minuly.

(12-126 bod pri 2 stejnych mytinach na kolo)

Vagabundi

Vagabundi neumi obsadit Mytiny. Pouze se snaZi z nich sebrat své vlajky a odnést je
Hlavnimu Vagabundovi. Za kaZdou ziskanou vlajku dostavaji bod.

(60 bod pri vsech sebranych vlajek za hru)

Ochranci ve zbroji

Pfed zaCatkem hry se nahodné umisti bodové ohodnoceni Mytin (1,2,2,2,3,3,3,4,4,5), které
zustava do konce hry stejné. Nikdo z hracl nevi jak byly body rozdéleny. Pokud se Strazcim v
zeleze podafilo néjakou Mytinu obsadit, ve fazi Noci se body za obsazenou Mytinu odhali a
ziskaji za né&j body.

(12 - 48 bodU pri 2 mytinach na kolo)
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Spoleénost Riéniho lidu

Kazdou obsazenou Mytinu kterou ziskali musi Ri¢ni spoleénost prodat na konci dne (faze
noci) jiné frakci za body pokud o néjakou projevili zajem. Prodava se stylem aukce pfi
poc¢ateCni hodnoté dva body.

Pokud Mytinu nikdo nekoupi Riéni spolegnost za ni dostane “n” bodi (prvni mytina je za 1
bod), pfime¢z za kazdou dal$i mytinu co neprodaji béhem hry dostanou “n+1” bodu. Toto
bodové hodnoceni se resetuje zpatky na “1” poté co néjakou mytinu prodaiji.

(42 bod{ pri 2 neprodanych mytinach na kolo)




Krkavcéi spiknuti
Za obsazené Mytiny nedostavaji ze zakladu Zadné body. Pokud ale néjakou Mytinu obsadi, tak b&hem
Rozbresku pfistiho dne mdzou na tyto Mytiny umistit své Plany. Na kazdou Mytinu umisti jeden Plan. Ostatni
frakce nevi jaky Plan na kterou Mytinu umistili. BEhem noci se tyto Plany odhali a vyhodnoti.
Plany:
- Nalet: Pokud tuto Mytinu obsadi Krkavc¢i spiknuti, ziskaji 4 body.
- Nastrazné oko: Na tuto mytinu mize umistit plan kdykoliv v dalSich kolech i kdyz ji
obsadil nékdo jiny.
- Vydirani: Body za tuto Mytinu, které by méla dostat jina frakce ziska Krkav¢i spiknuti.
- Bomba: Za tuto Mytinu je v tomto dni 0 bodu. Krkavéi spiknuti ziska 2 body.
(48 bod( pri 2 mytinach na kolo)

Podzemni hrabstvi

Bé&hem prvniho Rozbfesku umisti nékde do lesa Noru (vytvofi novou Mytinu), kterou ostatni
frakce nemohou obsazovat, brat z ni vlajky nebo umistovat. V Nofe se miize Podzemni
vévodstvi ozivovat stejné jako na Pocate¢ni Mytiné. Na konci dne dostava 2 body za kazdou
vlastnénou Mytinu.

(24 bodi pri 2 mytinach na kolo)

Jesteri kult

Béhem rozbresku Kult jestért oznacuje Mytiny Ritualem. Pro oznaceni jednim Ritualem
musi utratit 1 bod. Proto mohou jit do zapornych bodu. Ostatni frakce vi, které Mytiny jsou
oznacené Ritualem. Pokud Kult jestérd obsadil Mytinu s Ritualem ziskaji 5 bodu. Obsazené
Mytiny bez ritualu jsou za 0 bod.

(48 bodu pri 2 mytinach na kolo)

Za obsazenou Mytinu ziskaji 6 bod(. Pokud ale zemrou, ozivi se az v poledne.
(60 bod{ pri 2 mytinach na kolo)

Faze dne:

Rozbresk (2 min.)
Markyza z Kocourkova vyrazi.
Krkav€i spiknuti umistuje své Plany.
Kult jestéra oznacuje Ritualy.
Rano (5 min.)
Zapiska se jednou.
Vyrazi vSichni ostatni.
Poledne (5 min.)
Zapiska se dvakrat.
Ozivi se Afmada Stovek.
Vecer (2 min.)
Zapiska se tfikrat.
VSichni se vraci na Pocate¢ni Mytinu. (Az na ty co zustavaji na Mytinach pro kontrolu.)
Pomocnici zjistuji kdo zabral jaké Mytiny, odstraniuji aktivni vlajku, hrace v nich posilaji na
Pocatecni Mytinu a jdou nakreslit vysledky.
Noc (5 min.)
Riéni spoleénost prodava své Mytiny.
Krkav€i spiknuti odhaluje své Plany.
Vyhodnoti se body.
Vyhlasi se rozbresk.



