Události
1. Uhelný mor 
· Uhlíři narazili v dole na nekvalitní, navlhlé uhlí, které hrozně kouří, ale málo hřeje.
· Po dobu příštích 3 minut zvyšuje teplotu o 1 bod až každé DRUHÉ vhozené uhlí. 
2. Cechovní kontrola
· Cech přišel zkontrolovat, jak postupuje výroba zbraní pro armádu.
· Výrobky, které budou dokončeny v příštích 3 minutách a budou naprosto bezchybný (žádná špatný úder, správné pořadí). Bude cena výrobku o 5 grošů vyšší.
3. Sabotáž špehů 
· Špehové využili nepozornosti a ukradli palivo.
· Obsah všech kbelíků s uhlím je okamžitě vyprázdněn.
4. Kovářská návštěva krčmy
· Kovářští učni včera oslavovali dnes se jim motá hlava a netrefí ani vrata od stodoly.
· Při kování dalšího předmětu musí učeň držet kladivo pouze ve své nedominantní ruce (pravák v levé, levák v pravé).
5. Požár v huti!
· Z výhně vylétla jiskra a chytla střecha kovářské dílny. Je potřeba to okamžitě uhasit!
· Uhlíři musí okamžitě přestat nosit uhlí, popadnout kelímky, nabrat vodu z určené nádoby a donést ji do určeného kbelíku. Jakmile je v kbelíku dost vody oheň je uhašen a hra pokračuje. Během hašení výheň přirozeně chladne.
6. Zpívající kovář
· Do huti dorazil potulný trubadúr a kovářům jde práce lépe od ruky, když si do rytmu zpívají.
· Pokud bude měchař a kovářský učeň po dobu kování dalšího předmětu zpívat sborově nějakou známou píseň, dostane bonus 20 grošů.
7. Zaseknutý měch
· Kožený měch praskl a nefouká vzduch. Měchař ho musí bleskově opravit.
· Měchař nesmí házet lístečky ze svého malého kbelíku do velké výhně. Aby „měch opravil“, musí udělat 10 dřepů. Teprve pak může znovu začít sypat uhlí do pece. Uhlíři mu zatím mohou dál nosit uhlí do malého kbelíku do limitu 7 kusů.
8. Bohatý kupec
· Armádu se rozhodl podpořit také jistý bohatý kupec.
· Všechny předměty, které týmy stihnou vykovat a odevzdat do 3 minut má dvojnásobnou hodnotu grošů!
9.  Zranění starého kováře
· Mistr kovář si unavením namohl záda a musí si jít lehnout k felčarovi. Učeň se musí chopit velení.
· Na příštích 5 minut si mistr kovář a kovářský učeň musí bleskově vyměnit role.
10. Uhlí bleskem zapálené
· V dole se nachází uhlí, které hoří jako divé!
· Po dobu příštích 5 minut uhlí vložené do výhně zvýší teplotu o 2 body místo o 1.

Tabulka (Vedoucí A) pro zápis teplot:
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Úbytek: –1 uhlí každých 30 sekund a –1 uhlí za každý úder kladivem (i za studena!) 
Kbelík u měchaře: Max. 7 kusů další okamžitě mizí	 30 = pec vyhasne, výrobek zničen.

Tabulka (Vedoucí B) pro výpočet výdělků:
	Vyrobený nástroj
	Standardní cena
	Bonus/penalizace
	Důvod
	Prodejní cena
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	x2
	Bohatý kupec
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	Halapartna
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Úder mimo pole nebo v nesprávném pořadí = –2 groše, pokračuje se dalším úderem
Více než polovina úderů špatně = kování selhalo, výrobek je zničen.
Konec kování = poslední správný úder + mistr musí nahlas říct: "Zakaluji!"
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